TEACH T CREA [@PORTO ¢

B UNIVERSITATos . A . 3 IRIS REBE Funded b

iir BARCELONA Qmarae. — it fc_t o ‘3?’ =i - the Europyean Union

This material is licensed under Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International © 2024 by Lidia Puigvert,
Elena Duque, Marta Soler & Ramon Flecha and is part of the Pre-existing Knowledge on which the results of the

research project TeachXEvidence (Ref. 101096234 CERV-2022-DAPHNE)

EJERCICIO 4.

Identificacion del discurso coercitivo en las redes sociales

1. Piensa en ejemplos de peliculas/series exitosas para el publico (te gusten o
no)

2. Identifica al personaje que la pelicula/serie retrata como protagonista y mas
atractivo (te guste o no personalmente).

Responde a las preguntas:

o ¢Este personaje desarrolla acciones violentas en algin momento?

o ¢Como trata el personaje a otras personas?

o ¢Como trata el personaje a las personas con las que tiene relaciones
afectivo-sexuales?

3. Identifica un personaje con buenos valores, que no ejerza violencia ni
desprecie a otras personas con las que tenga relaciones.
o ¢Se presenta como atractivo/sexy?

4. Identifica un personaje cuya pelicula/serie muestre como atractivo y
violento o conflictivo.

5. Identifica un personaje cuya pelicula/serie exitosa representa como
atractivo y "buena persona"

*Cuestion clave: No se trata de una discusion sobre lo que gusta o no gusta a los
participantes en las peliculas o series de television. El ejercicio consiste en una identificacion
objetiva de los personajes que las peliculas/series retratan como atractivos y de las
acciones/dindmicas violentas o no violentas en las que estos personajes estan involucrados.

El objetivo es identificar como se presenta el discurso coercitivo dominante en
peliculas/series que promueven la atraccion hacia personajes mas conflictivos/violentos y/o
promueven personajes con "buen comportamiento" y carentes de atractivo.
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